  

	Spieletest für das Spiel: ALLES IN ORDNUNG 
Hersteller: Schmidt  
Preis: 8 Euro 
empf.Alter: 5-  
Anzahl Spieler: 2-5 
Erscheinungsjahr: 2004  
noch erhältlich: Ja 
Autor: Thilo Hutzler 
Besonderheit:  
Kategorie: Würfelspiel
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Für die Zusendung eines Rezensionsexemplars danken wir der Firma Schmidt recht herzlich! 

Ausstattung: 32 Kärtchen, 5 Spielfiguren, 1 Spezialwürfel 
Aufmachung: Die Kärtchen zeigen verschiedene Spielsachen, die jeweils ein- oder zweimal vorhanden sind. Die Spielfiguren sind aus Pappe und stecken in Kunststoff-Füßen. Mit Hilfe des Spezialwürfels werden diese Figuren um die Kärtchen herum bewegt. Der Würfel zeigt 1-3 Augen. 
Ziel: Es gilt, die meisten Spielsachen einer Art zu sammeln. 
Am Anfang werden alle Kärtchen gut gemischt, bevor man 4x4 Kärtchen verdeckt auslegt. Die restlichen Karten bilden den Nachziehstapel. Dann wählt jeder Spieler eine Figur und stellt sie außen an den Rand des gebildeten Spielplans neben eines der Kärtchen. Schließlich darf ein beliebiger Spieler die Partie beginnen. 
Der aktive Spieler würfelt und zieht seine Figur außen an der Plättchen-Reihe entsprechend viele Felder weit. Die Richtung ist frei bestimmbar. Jede Kantenseite eines Plättchens zählt dabei einen Bewegungspunkt. 
Am Ende der Bewegung darf der Spieler Karten aufdecken. Die Anzahl Karten wird durch den Wurf vorgegeben. Man muß immer beim Plättchen direkt an seiner Figur beginnen und kann dann bei weiteren Plättchen immer das nächste in der aktuellen Reihe aufdecken. Schließlich darf sich der Spieler eines der gerade aufgedeckten Plättchen nehmen. Alle anderen Plättchen bleiben offen liegen und werden bei weiteren Bewegungen der Spielfiguren nicht wieder verdeckt! Am Ende des Zuges wird der freie Platz mit einem Kärtchen vom Nachziehstapel aufgefüllt, welches verdeckt ausliegt. 
Sobald das letzte Plättchen des Nachziehstapels genommen wurde, ist der folgende Spieler mit seinem letzten Spielzug an der Reihe. 
Spielende: Es gewinnt der Spieler, der die meisten Spielsachen einer Sorte gesammelt hat. Bei Gleichstand zwischen zwei Spielern zählt die zweitgrößte Art. 
Kommentar: Das kleine Mitbringspiel ist ganz nett gemacht. Es funktioniert in jeder Besetzung gleich gut und macht den Kindern Spaß. Die Thematik mit dem Aufräumen ist stimmig und bei den Zeichnungen gibt es keine Beanstandungen. Die Motive der Geschichte „Der kleine König" wurden ansprechend umgesetzt. 
Fazit: Ein gutes kleines Kinderspiel. 
Wertung: Mit 4 Punkten ist „Alles in Ordnung" durchaus eine gute Mitbring-Idee. 

Dieser Text und die Bilder sind urheberrechtlich geschützt. Jegliche kommerzielle Nutzung ohne schriftliche Genehmigung ist untersagt und wird strafrechtlich verfolgt! 
(c) Claudia Schlee & Andreas Keirat, www.spielphase.de
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